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O PROGRAMIE
Dynamiczna gra sportowa, bedgca komputerowa wersjg znanej w USA gry,
w ktérej dwaj przeciwnicy znajdujacy sie naprzeciw siebie odbijajg w swoim
kierunku bile. ACE BALL wymaga od graczy duzej zrecznoSci oraz zdolnosSci
koncentracji. Przeciwnikiem moze by¢ komputer, lecz dopiero pojedynek
dwoch os6b dostarcza naprawde silnych wrazen. Doskonata muzyka,
odgtosy dochodzace z trybun oraz duzy realizm samej rozgrywki - to giowne
atuty ACE BALL.
Sposob wczytywania:
- wytacz zewnetrzna stacje dyskow (dotyczy komputerow z 0.5 Mb pamiegci
CHIP RAM),
- whacz komputer i wtoz dyskietke do stacji dyskow.
Zabezpieczenie.
Gdy pojawi sie plansza z zabezpieczeniem nalezy odszukac w instrukcjl
rysunek o numerze podanym przez komputer. Nastepnie, przy pomocy
klawiszy kursora, nalezy wybra¢ na ekranie rysunek identyczny z tym
z instrukcji. Jesli popetnimy btagd, mamy jeszcze jedna szanse. Jesli jej nie
wykorzystamy, program nie uruchomi sie.
Obstuga programu.
Po przejsciu do MENU mamy nastepujgce mozliwosci wyboru:
- urzadzenie, jakim ma sie postugiwac w czasie gry gracz nr 1
(mysz, joystick, klawiatura),
- urzadzenie, jakim ma sie postugiwac w czasie gry gracz nr 2
(mysz, joystick, klawiatura),
- wybor gracza nr 2 (komputer lub cztowiek),
- wybor podktadu dzwiekowego, towarzyszacego grze
(dwa utwory oraz efekty dzwiekowe),
- wybor stopnia trudnosSci - od najtatwiejszego do najtrudniejszego
(VERY EASY. EASY. MEDIUM. HARD).
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Sterowanie podczas gry.
Podczas gry kat odbicia pitki zmieniamy poprzez przytrzymanie przycisku
FIRE i ruch paletka w kierunku, w ktorym chcemy odbic€ pitke.
Klawiatura.
Dla gracza nr 1 sterowanie odbywa si¢ klawiszami kursoréw (tylko lewo
| prawo). Jako przycisk FIRE stuzy prawy klawisz "ALT". Dla gracza nr 2
sterowanie odbywa sie klawiszami "Z" i "C" (w niemieckiej wersjl
klawiatury "Y" i "C"). Jako przycisk FIRE stuzy lewy klawisz "ALT".
Mysz i Joystick.
LMB - oznacza lewy przycisk myszkKi.
RMB -oznacza prawy przycisk myszkKi.
Jako przycisk FIRE w myszce stuzy LMB. Poza tym sterowanie myszka
i joystick’iem odbywa sie wedtug ogolnie przyjetych zasad.
Instalacja na dysk twardy
Aby zainstalowac gre nalezy uruchomi¢ komputer z twardego dysku,
a nastepnie uruchomic¢ program o nazwie "installHD", znajdujacy sie na
dysku z gra. Jako Sciezke dostepu nalezy podac miejsce, w ktorym chcemy
umiescic¢ gre. Mozna instalowac réwniez na amigach z systemem 1.3.
Wymagania.
Na dyskietce znajduja sie dwie wersje programu:
- na AMIGE 500/600 itp. (wersja OCS).

Konieczne jest posiadanie 1 Mb pamieci.
- na AMIGE 1200/4000 (wersja AGA, z poszerzong grafika).

Do uruchomienia konieczne jest ok. 1.6 Mb pamieci.
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